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Algebra II. - skalarni soucin

Bud’ vektory a,...,l € R%:
a=1(0,1), b=(1,3), c¢=(4,5), d=(7,8), e=1(9,3), f:(6,5)7
=(2,3), h=(2,-3), i=(-3,2), j=(5-6), k=(-4,5), [=(-9,3)

vypoctéte: G( (I +0b) , (h+ g) ) pricemz definujete vlastni skaldrni sou¢in (G(u,v) na R?),
ruzny od standardniho sk. soucinu.

. Urcete vnitini dhly trojihelniku ABC. (Pozn.: vektor AB =B - A),

A=1[1,-2,3], B=[4,52, C=][-3-2-2].

Bud’ vektory a,...,l € R®:

= (0,0,6,7,8), b=(1,0,4,5,3), c=(41,4,2,1), d=(3,0,4,21), e=(91,0,1,0)
f (-1,1,1,-1,0), ¢=(5,6,1,2,3), h= (0,2 2> —=3,6), i=1(-3,2,2,4,5),
j = (57 175757 _6)7 k= (_17 _37 _47 175>7 = ( 9 7 7070)7 m = (17 17 17 17())7

urcete odchylku a thel vektortu: e,b; c.j,

naleznéte vsechny vektory kolmé na vektor h,

(d) urcete délku (velikost) vektoru: b,a,d,i,

)
)
(c) normujte vektory: k, d, j.
)
(e) vypoctéte skalarni soucin: ((k — g), (k — g)).

Gram-Schmidtovym procesem ortogonalizujte:
(a) vektory b,c z pi. 1

(b) vektory b,d z pi. 1

(c) vektory m,l, f,a,e z pt. 3

Gram-Schmidtovym procesem ortonormalizujte:
(a) vektory b,c z pt. 1

(b) vektory a,l z pi. 1

(c) vektory m,l, f,a,h z pt. 3

Naleznéte otogonalny doplnék U+ k podprostoru U C R* a ortogonélni projekci vektoru z € R*.
Kdy#z skaldrni sou¢in na R* je definovén predpisem: G (u,v) = ugvy + 2ugvy + 4usvs + ugvy.
r=(4,-1,-3,4) a U=][11,1,1),(1,2,2,~1),(1,0,0,3)].

(a) Je ddna matice A, uréete hodnotu parametru a, 8 € R, pro kt. A definuje skalarni souc¢in na R3.
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(b) Bud’ déno zobrazeni g : R* — R piedpisem: g(u,v) = u1v; + u1vy + 2ugvy + Uy + Usvs.
Rozhodnéte, zda je ¢ skaldrni sou¢in na R3, pokud’ ano, naleznéte jeho matici.



