Algebra II. - Linearni zobrazeni

. Bud” M™*"™ prostor matic typu m x n. A bud’ zobrazeni f: M™*" — M™*" definované
predpisem: f(A) = 3 x A. Zistéte, jestli je dané zobrazeni linearni, dale naleznéte jeho
jadro a obraz.

. Zjistéte, zda zobrazeni f : M35 — R definované piedpisem f(A) = tr(A), kde tr(A) je
stopa matice A, je linearni nad polem R, déle naleznéte jeho jadro a obraz.
(pozn: Ms/s - oznacuje matice typu 3 x 3.)

. Bud' f:R? — R? definovéano piedpisem: f(z,y) = 2z +vy , = + 3y).
Zjistéte jestli je dané zobrazeni linedrni, dale naleznéte jeho jadro a obraz.

. Bud f : Py — P, zobrazeni, které kazdému polynomu pritadi jeho reciproky polynom,
tzn: ag + a1x + asr? + a3x3 + a4x4 — a4 + a3x + asx® + a1’ + a0x4.
Ukazte, ze zobrazeni je linedrni, déle naleznéte jeho jadro a obraz.

(pozn: P4 je vektorovy prostor polynomu nejvyse 4. stupné nad polem R)

. Bud’ f : R* — R? zobrazeni vektorovych prostortt nad R definované piedpisem
f((a,b,¢,d)) = (a+b,c—d). Dokazte, ze f je linedrni zobrazeni nad polem R. Naleznéte
také jeho jadro a obraz.

. Urcete, zda je zobrazeni ¢ : Py — Py, kde ¢(ax 4+ b) = (b — 2a)z + 3(a + b) + b linedrni
nad polem R. Pokud ano, naleznéte jeho jadro a obraz.

. Rozhodnéte jestli je zobrazeni f : P; — R? (definovdno predpisem niZe) linedrni a
naleznéte obraz polynomu 2x — 1. Dale naleznéte jadro a obraz zobrazeni.
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