Struktura a zápis programu





	- bloková struktura programu





Blok obsahuje deklarace a příkazy


Blok může obsahovat dílčí (vnořené) bloky.


Blok je konstrukce, která tvoří rámec platnosti deklarací v ní uvedených.





Deklarace nejsou povinné a skládají se z úseků:


	- deklarací návěští


	- deklarací konstant


	- deklarací typů


	- deklarací proměnných


	- deklarací procedur a funkcí





Příkazová část je povinná a popisuje vlastní výpočet.


Příkazová část je uzavřena mezi begin a end.





Program v Pascalu je blok, kterému předchází hlavička programu a je ukončen tečkou. 





Hlavička programu je tvořena identifikátorem programu a seznamem parametrů (označují vnější soubory dat). 


	Standardní označení  input a output.





Při psaní programu je mezi lexikálními elementy nutno psát jako oddělovač mezeru. Uvnitř L.E. se nesmí mezera vyskytovat.





Tvar komentářů a poznámek (všude, kde je povolena mezera):


{ toto je komentář}


(* toto je komentář*)


Jednoduché příkazy:





Přiřazovací příkaz			P := V


Příkaz procedury			DELEJ (TABULKA, A, I)


Příkaz skoku				GOTO návěští


Prázdný příkaz			; ;





Strukturované příkazy:





složený příkaz:			begin


						příkazy


						end





podmíněné příkazy			if podmínka then příkaz


						if podmínka then příkaz_1


								     else příkaz_2


						case sektor_větvení of


						     konst_1: příkaz_1;


							...


						     konst_n: příkaz_n;





příkazy cyklu				repeat příkaz until podmínka


						while podmínka do příkaz


						for I:=ph to kh do příkaz





příkaz With				with prom_typu_zázn do příkaz























Příkazy vstupu a výstupu





Vstupní a výstupní data


- komunikace mezi uživatelem a počítačem


- forma zobrazení dat:





	- vnější formát 


posloupnosti znaků členěných do řádek


zobrazení na obrazovce, tiskárně, textovém souboru atd.


čitelnost ze strany uživatele ( nutnost převodu dat pro jejich vnitřní použití 





	- vnitřní formát 


	slouží pro komunikaci mezi programy nebo jeho jednotlivými částmi





	Nositeli V/V dat (I/O dat) jsou soubory dat


Každý soubor dat se považuje za datový objekt určitého typu, pro který jsou definovány operace charakteristické pro práci se soubory.


	Nejčastěji používanou formou pro zpracování standardního vstupního a výstupního textového souboru jsou soubory input a output.





Standardnímu textovému souboru input je přiřazeno určité vstupní zařízení, které umožňuje vstup posloupnosti znaků členěné na řádky (např. klávesnice, textový soubor).


Program může používat v záhlaví parametr input. Otevření souboru input se provede automaticky na začátku provádění programu.


Jednotlivé údaje se ze souboru input čtou příkazem read





read ( proměnná)


počet přečtených znaků závisí na typu proměnné





 Je-li typu char, přečte se jediný znak a jeho hodnota se přiřadí proměnné.





 Je-li typu integer, přečte se posloupnost znaků tvořící dekadický zápis celého čísla (včetně znaménka) vytvoří se příslušná hodnota integer a ta se přiřadí proměnné.


Vnější reprezentace čísla musí odpovídat syntaxi literálů typu integer hodnota. Může předcházet libovolný počet mezer a oddělovačů řádků.





 Je-li typu real, přečte se posloupnost znaků tvořící dekadický zápis čísla, vytvoří se příslušná hodnota real a ta se přiřadí proměnné





Příklad:


Obsah souboru input je ( znak (( je oddělovač řádků)


34-56.7 ((


+98-21A ((


*... 





Deklarace:			var 	I,J : integer;


						X , Y : real;


						ZN1, ZN2 : char;


Výsledky:


read (I)				{I=34}


read (X)				{X=-56.7}


read (X)				{Y=98.0}


read (J)				{J=21}


read (ZN1)			{ZN1=’A’}


read (ZN2)			{ZN2=’ ‘}


Lze zapsat:





read (I,X,Y,J,ZN1,ZN2)





Standardnímu textovému souboru output je přiřazeno určité výstupní zařízení, které umožňuje výstup posloupnosti znaků členěné na řádky (např. displej, tiskárna).





Jednotlivé údaje se do souboru output zapisují příkazem write





write ( parametr )





Parametr určuje:


	- hodnotu, jejíž vnější reprezentace má být do souboru output zapsána, 


	- celkový počet znaků vnější reprezentace.





Tři tvary parametrů příkazu write:





	vystupující údaj


	vystupující údaj : počet znaků


	vystupující údaj : počet znaků :počet desetinných míst





Vystupující údaj je tvořen výrazem určitého typu.


Počet znaků a počet desetinných míst jsou výrazy typu integer.a jejich hodnoty specifikují příslušné charakteristiky vnější reprezentace výstupního údaje.




















	Pro výstupní konverzi, kterou provádí příkaz write platí následující pravidla:





Není-li celkový počet znaků určen v parametru explicitně, vystoupí v případě znaků char a řetězce znaků celkem tolik znaků, kolik jich obsahuje hodnota výrazu; pro ostatní typy je počet znaků stanoven konkrétní implementací.





Je-li v parametru určen větší počet znaků, než je nutné, doplní se vnější reprezentace vystupující hodnoty zleva mezerami.





Je-li v parametru určen menší počet znaků, než je nutné, vystoupí v případě typu integer a real minimální nutný počet znaků a z hodnot ostatních typů pouze zadaný počet znaků zleva.





Je-li při výstupu hodnot typu real v parametru určen počet desetinných míst, vystoupí reprezentace desetinného čísla v pevné řádové čárce, v opačném případě vystoupí reprezentace čísla v semilogaritmickém tvaru.





Hodnota true vystupuje stejně jako řetězec ‘TRUE’ a hodnota false jako řetězec ‘FALSE’.





























Příklad:


Uvažujme deklaraci:	var 	I : integer;


						R : real;


						Z : char;


						B : Boolean;





s hodnotami:				I = -234


						R = 123.45


						Z = ‘A’


						B = true





pak:





		příkaz			vytvořená vnější reprezentace





	write (I : 4)					-234


	write (abs( I ) : 5)				__234


	write (I : 2)					-234


	write (R : 8 : 3)				_123.450


	write (R : 5 : 2)				123.45


	write (R : 12)					_1.23450E+02


	write (R : 9)					_1.23E+02


	write (Z)						A


	write (Z : 9)					____A


	write (B : 5)					_TRUE


	write (not B : 1)				F


	write (‘ABCD’)				ABCD


	write (‘ABCD’ : 6)				__ABCD


	write (‘ABCD’ : 2)				AB


	write (‘ČÍSLO’, I : 4, ‘JE MIN’)	ČÍSLO-234 JE MIN





Příkazy readln, writeln





Soubor CVICNY.PAS





program demo;


uses crt,dos;


var


a,b,c:real;


cislo:integer;


f:text;


begin


Writeln('**********   Výsledný průměr   **********');


assign(f,'e:\zaloha\tp\bin\data.dta');


reset(f);


readln(f,A,B,C);


writeln('C prumer je:', (a+b+c)/3:10:6);


Writeln('**********   Číslo má hodnotu   **********');


readln(f,cislo);


writeln('Cislo je: ',cislo);


close(f)


end.





Soubor E:\ZALOHA\TP\BIN\DATA.DTA





12 13 14


234





Výsledek:





**********   Výsledný průměr   **********


_13.000000


**********   Číslo má hodnotu   **********


234








if podmínka1 then 


if podmínka1 then else příkaz_1 else příkaz_2





if podmínka1 then 


	begin


if podmínka1 then else příkaz_1 else příkaz_2


	end





Příklad: 


	Určete kořeny kvadratické rovnice


			ax2 + bx + c = 0





	řešení


�			x1,2 = (-b (( b2 - 4ac) / 2a





druhý reálný kořen se počítá podle vztahu:


			x1x2 = c/a





case OPER of


'+':	X + Y;


'-' :	X - Y;


'*':	X * Y;


'/' :	X / Y;





Příklad:


Program pro výpočet jízdného:





	Počet km					Jízdné za 1 km (Kč)





	< 20							19


	20 - 29,9						18


	30 - 59,9						16,5


	( 60							15


program KVADROV;


uses crt;


var


A,B,C,DISCR, X1,X2:real;


begin


read(A,B,C);


if (A = 0) and (B = 0) then


writeln('Degenerovaná rovnice');


else if A = 0 then


writeln('Jednoduchý kořen', -C/B);


	else if C = 0 then


writeln('Kořeny jsou', -A/B, 'a', 0);


	else


		begin


			DISKR := sqr(B) - 4*A*C;


			if DISKR >= 0	 t
