Dynamické proměnné a typy ukazatel





Statická datová struktura je datová struktura, jejíž rozsah se během výpočtu nemění.





Dynamická datová struktura je datová struktura, jejíž rozsah se během výpočtu mění.





Příklad SDS: 	matice, vektory, osobní karty zaměstnanců.


			proměnné typu pole nebo záznam





Příklad DDS:	Sestavte program pro tisk tabulky četnosti slov vyskytujících se v textu.





Řešení: 	struktura složená ze záznamů o dvou položkách


		položka 1 - slovo (řetězec) položka 2 - poč.výskytů





		po každém přečtení slova se buď upraví počet výskytů, nebo se zavede nový záznam.


Přes SDS se dá řešit zavedením struktury pole.( omezení na deklaraci pole. 





U SDS se jedná o datové objekty zavedené deklaracemi. Tyto proměnné mají svá jména, jsou statické ve smyslu, že jejich počet a rozsah platnosti je pevný a daný deklarací v každém programu, proceduře či funkci.





Pascal však umožňuje pracovat s proměnnými (DDS), které nejsou zavedeny deklarací, ale vzniknou v průběhu výpočtu provedením speciálního příkazu





Dynamická proměnná není zavedena deklarací ( nemá přidělen identifikátor jako jméno.





Pro identifikaci DP v jazyku Pascal se používají hodnoty zvláštního typu


				ukazatelé


- abstrakce adres umístění DP v paměti.


Rozlišují se různé typy DP (podle typu proměnných, které jsou těmito ukazateli identifikovány).





Doménový typ ukazatele:


- popis typu


				(doménový typ





Doménový typ je libovolný typ označený identifikátorem typu.





Příklad:


	Definice typu ukazatel:


		type


			RETEZEC = array [1..4] of char;


			UKAZATELRETEZCE = (RETEZEC;





	Deklarace proměnných typu ukazatel:


		var P,Q: UKAZATELRETEZCE;





Pozn.:	obor hodnot P,Q jsou ukazatele identifikující dynamické proměnné typu RETEZEC,


	deklarací se nedefinuje počáteční hodnota.





	Pro vytvoření dynamické proměnné slouží standardní procedura new se skutečným parametrem typu ukazatel.


funkce:


	Je-li doménovým typem proměnné procedury new typ T, pak procedura new vytvoří dynamickou proměnnou typu T a ukazatel identifikující tuto dynamickou proměnnou uloží do proměnné uvedené jako parametr procedury.





Příklad:


		new(P)


- vytvoří DP typu RETEZEC s nedefinovanou hodnotou a ukazatel na tuto proměnnou se uloží do P.





	Dynamická proměnná, kterou identifikuje hodnota proměnné typu ukazatel, se označuje zápisem





		proměnná typu ukazatel (





Příklad:


		P(		- proměnná vytvořená příkazem new(P).


		P( = ‘ALFA’		přiřazení konkrétní hodnoty.








Vytvoření a definice hodnoty dynamické proměnné:








a)						dynamická proměnná P(


						po vytvoření procedurou new


�


new (P)			P





b)						dynamická proměnná P(


						po přiřazení hodnoty


�


P( := ‘ALFA’	P


Syntaktický diagram:





popis typu ukazatel
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označení dynamické proměnné


�











Proměnné typu ukazatel může být přiřazena hodnota jiné proměnné téhož typu.





Příklad:


			Q := P;





	obě proměnné mají stejnou hodnotu (


	ukazují na tutéž dynamickou proměnnou





�


			P	








			Q	








Přiřazovat lze i mezi dynamickými proměnnými.


Příklad: 


		nechť	P,Q: RETEZEC;


		a		new(P);


				new(Q); 


				P( := ‘ALFA’


	Vzniknou dvě různé dynamické proměnné. Obsah a jejich vztah je: 


�				P


�


				Q





Po provedení příkazu:


			Q( := P(


vzniknou dvě různé dynamické proměnné


�


				P


�


				Q








Definice speciální hodnoty typu ukazatel - „prázdný“ ukazatel - neidentifikuje žádnou dynamickou proměnnou a označuje se klíčovým slovem nil.


Pro proměnné typu ukazatel jsou definovány relační operace = a < > . Operandy jsou téhož typu ukazatel nebo nil.





		Relace 	P = Q





je true tehdy, když obě proměnné ukazují na tutéž dynamickou proměnnou (jinak false).





Prázdný ukazatel:


				P := nil


�


				P
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