Netypový soubor:

Zadání: Napište program, demonstrující práci s datovým typem netypový soubor na příkladě jednoduchého prohlížeče libovolných souborů.

Program: Soub_02.pas

Řešení: Uvedeme zde pouze důležité části

Program obsahuje proceduru Zobraz, která provádí vlastní načítání a prohlížení libovolného souboru. Vzhledem ke složitosti programu jej popíšeme podrobně.

Program po spuštění žádá o zadání názvu souboru, který chceme prohlížet, a uloží jej do proměnné Soubor, která je typu řetězec o délce 12 znaků. Soubor musí být ve stejném adresáři, ze kterého spouštíme tento program. Program poté zavolá proceduru Zobraz.

Begin

  Clrscr;

  Writeln (‘Tento program otevre libovolny soubor k prohlizeni.‘);

  Writeln;

  Write (‘Vloz nazev souboru (pr.:pokus.txt) :‘);

  Zobraz;

  Writeln;

  Writeln (‘Stiskni ENTER ...‘);

  Readln;

End.

Procedura nejdříve přiřadí jméno souboru Soubor do proměnné F typu netypový soubor. Poté je soubor F otevřen pomocí procedury reset s druhou hodnotou rovnou 1, což je velikost záznamu, která se má použít při čtení ze souboru.

Assing (F,soubor);

{$I-}

reset (F,1);

{$I+}

if IOResult <>0 then

begin

  writeln (‘soubor nebyl nalezen:’,soubor);

  writeln;

  writeln (‘Stiskni ENTER ...’);

  readln;

  halt (1)

end;

Přepínače {$I-} a {$I+} jsou před a za procedurou umístěny k zabránění systému reagovat standartím a pro nás nepěkným způsobem na situace, kdy se budeme snažit otevřít k prohlížení neexistující soubor. Pokud by byl před procedurou reset přepínač v pozici {$I+} a snažili bychom se otevřit neexistující soubor, program by byl ukončen a zobrazilo by se chybové hlášení. Problém s otevřením neexistujícího souboru jsme vyřešili elegatnějším chybovýn hlášením a ukočením programu. 

Pokud je tedy soubor úspěšně načten, zjistí se jeho velikost a ta se uloží do proměnné velikost typu word.

Velikost:=filesize(F);

Poté se vymezí v paměti v haldě místo o zjištěné velikosti

Getmem (PF, velikost);

A do proměnné Fseg se uloží adresa na začatek tohoto místa v paměti.

Fseg := Seg (PF^);

Poté se pomocí následující procedury přesune obsah prohlíženého souboru F o velikosti velikost do vymezené paměti PF^.

Blocread (F, PF^, velikost);

Následujícím příkazem se vyplní obrazovkové stránky nulami – vymažou se.

Fillchar (stranky, SizeOf(stranky), 0);

V následujícím cyklu se tisknou jednotlivé stránky souboru na obrazovku. První smyčka repeat-until tiskne jednotlivé znaky na obrazovku. Po zaplnění celé obrazovky se čeká na tisk klávesy, který určuje posun v ptohlíženém souboru o jednu stránku nahoru nebo dolů, přesun na začátek prohlíženého souboru či ukončení prohlíženi. Toto zajišťuje druhá smyčka repeat-until.

Repeat

  Clrscr;

  Konec := stranky [indexstranky];

  Repeat

    Write (Chr (Mem [Fseg : konec]));

    Inc (konec);

  Until (konec = velikost) or (WhereY = 25);

  Repeat

    Ch:= ReadKey;

    If ch = ESC then

      Done:= true

  Else

      If ch:= Null then 

        Case ReadKey of

          Home : indexstranky:= 1;

          PgUp: if (indexstranky  > 1) then

            Dec (indexstranky);

          PgDn: if (konec < velikost) then

            Begin

              Inc (indexstranky);

              Stranky[indexstranky]:= konec;

            End

      Else 

        Ch:= Bad

    End;

  Until (ch = Null) or Done;

Until Done;

Poslední příkaz procedury Zobraz uzavře prohlížený soubor.

Close (F);
